
Résultats de lôenquête sur les loisirs créatifs. Olivier Le Deuff. 2010 

 

 

 

 

 
 

 

Olivier Le Deuff.  

Février 2010 
 

 
 

 

 

 

 

 

Paternité-Pas d'Utilisation Commerciale-Partage des Conditions Initiales à l'Identique 2.0 

France License. 

 



Résultats de lôenquête sur les loisirs créatifs. Olivier Le Deuff. 2010 

 

Introduction  
 

Voici les premiers résultats pour cette étude menée entre mi-décembre 2009 et février 2010 et 

disponible à lôadresse suivante : 

http://megatopie.info/limesurvey/index.php?sid=59112&newtest=Y&lang=fr 

Lôenquête a été réalisée avec la plateforme limesurvey. 

317 réponses ont été traitées. 

Je remercie celles et ceux qui ont répondu à ces diverses questions et surtout celles qui ont 

relayé lôinformation pour faire de cette enquête un succès. 

Le nombre de résultats collectés démontrent dôailleurs la force du réseau. 

 

 

 

Lôobjectif était de mesurer les pratiques informationnelles des acteurs des réseaux de loisirs 

créatifs. Cette enquête servant dôappui à un projet dôarticle scientifique. 

 

Il sôagissait aussi de mesurer si une culture technique était en train dôémerger sur ces réseaux 

via le partage de tutoriels et de patrons et si cela favorisait lôéchange dôidées et générait des 

formes dôapprentissage voire dôinnovation. 

 

Ce document présente quelques données consultables. Dôautres tris auraient pu être présentés 

et peuvent lôêtre encore. 

Je môengage dôailleurs à rendre disponible les fichiers de résultats sous diverses formes 

(excel, cvs, R, Spss, etc.)  à tout chercheur qui môen fera la demande. 

 

 

Lôanalyse scientifique sera disponible dans divers travaux dont des articles scientifiques. 

Toutefois, du fait des processus un peu longs dans lôédition scientifique, je proposerais 

quelques pistes dôanalyse sur mon blog, le guide des égarés. Je répondrai dôailleurs volontiers 

à toute requête plus précise sur les résultats ainsi quôaux diverses observations et coquilles de 

ce document. Les résultats et le document présent peuvent être librement réutilisés selon la 

licence creative commons associée.

http://megatopie.info/limesurvey/index.php?sid=59112&newtest=Y&lang=fr
http://www.guidedesegares.info/
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1. Résultats généraux  
 

 

 

Recherchez -vous régulièrement de l'information sur les loisirs 
créatifs sur le web ?  

Réponse  Réponses  % 

Tous les jours (01) 221 69.50%   

Une fois par semaine (02) 44 13.84%   

Seulement dans un but précis quelques 
fois par mois (3) 39 12.26%   

Rarement (4) 3 0.94%   

Quelle est votre présence sur les réseaux sociaux ?  

Réponse  Réponses  % 

Vous êtes sur facebook (01) 156 49.06%   

Vous êtes sur des réseaux spécialisés 
en loisirs créatifs (02) 215 67.61%   

Vous n'êtes sur aucun réseau social (03) 36 11.32%   

Vous êtes sur twitter (04) 24 7.55%   

Vous êtes sur un réseau professionnel 
(5) 28 8.81%   

Sur quel réseau de loisirs créatifs allez -vous fréquemment ?  

Réponse  Réponses  % 

Ravelry (01) 169 53.14%   

Creablogueuses (02) 25 7.86%   

Réseau loisirs d'affinitiz (03) 5 1.57%   

Karacole.com (04) 1 0.31%   

Autre 83 26.10%   

Quel type d'informations ou de documents recherchez -vous ?  

Réponse  Réponses  % 

Des idées pour des cadeaux (01) 126 39.62%   

Des patrons ou des tutoriaux (02) 287 90.25%   

Des photos de créations (03) 196 61.64%   

Des conseils pour choisir des 
accessoires (type de laine, etc.) (04) 187 58.81%   

Quel type de tutoriel vous intéresse le plus ?  

Réponse  Réponses  % 

Un patron de la réalisation à effectuer 
(01) 201 63.21%   

Une série dôexplications écrites avec des 
photos (02) 222 69.81%   

Une vidéo (03) 104 32.70%  
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Lorsque vous trouvez un modèle qui vous plait  

Réponse  Réponses  % 

Vous refaites à l'identique le modèle en 
suivant exactement les indications (01) 69 21.70%   

Vous adaptez selon vos besoins en 
changeant la couleur ou des motifs (02) 229 72.01%   

Vous vous en servez comme inspiration 
et vous innovez (03) 175 55.03%   

Avez-vous amélioré vos usages en ma tière de traitement de 
l'information ?  

Réponse  Réponses  % 

Oui (Y) 251 78.93%   

Non (N) 54 16.98%   

Sans réponse 13 4.09%   

Non complété(e) 0 0.00%   

Utilisez -vous les flux rss pour gérer vos sources d'informations 
? 

Réponse  Réponses  % 

Oui (Y) 86 27.04%   

Non (N) 139 43.71%   

Sans réponse 93 29.25%   

Non complété(e) 0 0.00%   

Quel outil utilisez -vous pour gérer vos sources d'informations 
? 

Réponse  Réponses  % 

Netvibes (01) 22 6.92%   

Google reader (02) 34 10.69%   

Des plateformes de signets comme 
delicious, ou diigo (03) 7 2.20%   

Autre1 29 9.12%   

Pour trouver de l'information ou un document  

Réponse  Réponses  % 

Vous utilisez plutôt un moteur comme 
Google (01) 261 82.08%   

Le moteur de recherche du réseau social 
comme celui de Ravelry (02) 154 48.43%   

Vous recherchez sur les blogs que vous 
connaissez (03) 191 60.06%   

Avez-vous amélioré vos connaissances et votre pratique 
technique en matière de loisirs créatifs ?  

Réponse  Réponses  % 

Un peu (01) 69 21.70%   

Beaucoup (02) 152 47.80%   

Vous avez tellement appris que vous 
avez envie de transmettre aux autres 

(03) 84 26.42%   

                                                 
1
 Bloglines est lôoutil le plus cités parmi les autres. 
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Direz-vous que le web peut être ainsi un lieu de formation ?  
(question pour ceux ayant répondu la 3 à la question 

précédente) 2 

Réponse  Réponses  % 

Oui (Y) 59 18.55%   

Non (N) 5 1.57%   

Sans réponse 254 79.87%   

Partagez -vous vos créations ?  

Non 73 22.96%   

Oui en mettant les photos de votre 
réalisation finale 162 50.94%   

Oui, en donnant les explications pour y 
parvenir (patron, détails de la 

progression, etc.) 69 21.70%   

Pourquoi ne partagez vous pas ?  (Pour le non à la question 
précédente)  

Réponse  Réponses  % 

Vous n'êtes pas satisfait(e) pleinement 
de vos réalisations (01) 19 5.97%   

Vous manquez de temps (02) 41 12.89%   

Vous maitrisez mal les outils comme le 
blog (03) 28 8.81%   

Connaissez -vous les licences creative commons ?  

Réponse  Réponses  % 

Oui (Y) 18 5.66%   

Non (N) 46 14.47%   

Sans réponse 254 79.87%   

Participez vous à des rencontres comme les Trico'thés ?  

Réponse  Réponses  % 

Oui (01) 98 30.82%   

Non, mais j'aimerais (02) 167 52.52%   

Non, je ne suis pas intéressé(e) (03) 39 12.26%   

Quel est votre âge ?  

Réponse  Réponses  % 

Moins de 18 ans (01) 1 0.31%   

18-24 ans (02) 18 5.66%   

25-34 ans (03) 102 32.08%   

35-44 ans (04) 80 25.16%   

45-54 ans (05) 69 21.70%   

55 ans et plus (06) 34 10.69%   

Quel est votre sex e ? 

Réponse  Réponses  % 

Homme (01) 7 2.20%   

Femme (02) 297 93.40%   

                                                 
2
 La question a connu un bug dans les résultats du fait des conditions attribuées. Il sôest produit parfois des 

défauts dôaffichage ce qui explique lôabsence de résultats pour certains profils dans les tableaux de résultats 

donnés ci-après. 
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2. Résultats des questions libres.  
 

Jôai choisi de donner des représentations graphiques des résultats par rapport aux réponses. Il 

est difficile de proposer une autre représentation des résultats sous peine de rentrer dans une 

plus longue analyse ce qui nôest pas le but ici. 

Les sites références . 

Question : Citez les sites ou les blogs que vous fréquentez le plus (nom ou adresse web) 

 

Les représentations font nettement apparaître la puissance des réseaux sociaux, le recours aux 

blogs avec la domination très nette de lôhébergeur de blogs « canalblog » par rapport à 

everblog ou blogspot, ce qui ne fait que confirmer le classement wikio. Ravelry (voir aussi 

fig.3) apparaît très nettement central ainsi que le forum tricotin qui a dôailleurs été très réactif 

à la diffusion de lôenquête. 

 

 
 

Fig. 1 Visualisation one word de Many eyes des sites ñreferencesò 
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Fig. 2 Visualisation ñtwo wordò de Many eyes des sites references 

 

La visualisation précédente affine les références et met en avant la diversité des blogs. 

Quelques blogs se détachent toutefois comme celui de « Mélusine Tricote » par exemple. 

Je reviendrai dans les prochains mois plus en détail sur lôapport des blogueuses dans le 

domaine. Jôai déjà procédé à quelques échanges. Le sujet est donc vaste et je dois encore 

récolter diverses données notamment en interrogeant des membres actifs de ces réseaux. 

 

 
Fig. 3 Visualisation des références avec wordle. 

http://melusinetricote.canalblog.com/
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Les apports  

Question : Vous pouvez ici faire de part de vos suggestions ou décrire en quoi le web, le blog 

ou les réseaux créatifs présentent des aspects positifs dans votre vie quotidienne... 

 

Il est difficile de tirer des conclusions hâtives à partir de visualisations par occurrences. 

Néanmoins, quelques enseignements peuvent êtres établis. 

Les visualisations via manyeyes peuvent être consultées à lôadresse suivante : 

http://manyeyes.alphaworks.ibm.com/manyeyes/visualizations/apports-des-reseaux-de-loisirs-

cre 

 

 
 

Fig.4 Visualisation des apports des réseaux créatifs via Manyeyes. « 2 word » 

 

 

Il convient de signaler la richesse des réponses et leur grand intérêt pour lôanalyse. Les propos 

exprimés sont souvent venus confirmer certaines de mes intuitions et démontrent parfois 

encore plus que les résultats statistiques lôintérêt réel de ces réseaux pour répondre aux 

différents besoins dôinformation, de formation, dôaffirmation et de communication. 

 

Vraisemblablement, il sôagit probablement bien plus quôune communauté de pratiques. 

Dôautre part, les résultats démontrent aussi que la séparation virtuel/réel nôa pas 

nécessairement de sens et que nous sommes vraisemblablement sur des réseaux qui 

prolongent les potentialités de formation, dôinformation mais aussi de partages et de mise en 

relation. 

 

http://manyeyes.alphaworks.ibm.com/manyeyes/visualizations/apports-des-reseaux-de-loisirs-cre
http://manyeyes.alphaworks.ibm.com/manyeyes/visualizations/apports-des-reseaux-de-loisirs-cre
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Fig. 5 Visualisation des apports via Wordle 

 

La visualisation précédente montre quôil sôagit aussi dôune affaire de goût édes autres et de 

possibilités dôéchanges et de partage. 

 

Il en ressort comme un sentiment dôaugmentation des potentialités via les techniques quôelles 

soient celles du web ou celles des loisirs créatifs.


